Para encontrar e navegar até um servico maritimo a partir da sua posigao actual:
1.

2.

Encontrar e navegar até um servigo maritimo

A partir do ecra inicial, seleccione Para Onde? > Ao largo Servigos.

Toque na categoria de servigos maritimos para a qual deseja navegar. O plotter cartografico mostra a
lista das 50 localizagbes mais préximas e a distancia e rumo até as mesmas.

Seleccione o item de servigos maritimos para o qual deseja navegar. E apresentado um ecra que
contém informag&o sobre os servigos maritimos seleccionados.

Seleccione Navegar para > Ir para para navegar directamente para a localizagao. (Ou, seleccione
Rota para para criar uma rota especifica para a localizagao.)

Siga a linha colorida no ecra até ao destino.
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Lista de itens dos servigos maritimos Ir para destino

Navegar para destino na carta

Para navegar para um destino na carta:

1.
2.

A partir do ecré inicial, seleccione Cartas > Carta de Navegacao.

Ao premir o Botdo basculante, utilize o ponteiro do mapa (V) para seleccionar o ponto na carta para
onde pretende ir.

3. Seleccione Navegar para.

4. Seleccione Ir para para navegar directamente para a localizagao ou seleccione Rota para para criar

uma rota especifica até a localizagéo.

. Siga a linha colorida na carta de navegagéo até ao destino.

Ir para destino

Para criar um novo ponto de passagem:
1.

2.

Para editar um ponto de passagem:
1.

Para eliminar um ponto de passagem:
1.

2.
3.

Para marcar a sua localizagdo actual como um ponto de passagem:
1.

2.

2. Toque no ponto de passagem que pretende editar.
3.
4. Seleccione o atributo do ponto de passagem a alterar (Nome, Simbolo, Profundidade, Temp. da

Marcar um ponto de passagem

A partir de qualquer ecra, prima MARK. y -
Seleccione Editar para designar um nome especifico, um simbolo, a profundidade da agua, a G P S M A P® S e rl e 4 O O O
temperatura da &gua, ou para adicionar um comentério.

A partir do ecré inicial, seleccione Cartas > Carta de Navegacao.

Ao premir o Botdo basculante, utilize o ponteiro do mapa ({g) para seleccionar a localizagéo que M a n u a I d e refe ré n Cl a ré p | d a

pretende guardar como ponto de passagem.
Seleccione Criar Pt passagem.

Parstoviment

Carta de navegacao

Editar ou eliminar um ponto de passagem

A partir do ecra inicial, seleccione Informagao > Usar Dados > Pontos.
Seleccione Rever > Editar.

agua ou Comentario).

A partir do ecra inicial, seleccione Informagao > Usar Dados > Pontos.

Seleccione o ponto de passagem que pretende eliminar.
Seleccione Rever > Eliminar.
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Ligar e desligar o plotter cartografico

Para ligar o plotter cartografico:

1.
2.

Prima e liberte o botdo () Ligar/Desligar.
Quando o ecré de aviso for apresentado, prima SELECT.

Para desligar o plotter cartografico:

1.
2.

Prima e mantenha premido o botéo (" Ligar/Desligar.

Se algum plotter cartogréfico estiver ligado, este desligar-se-a. Se estiverem varios plotters cartograficos
ligados, uma mensagem de aviso pergunta-lhe se pretende desligar o sistema por completo. Seleccione
Sim para desligar a rede por completo ou seleccione Nao para colocar o plotter cartografico no modo de
suspensao.

Ajustar a retroiluminagao e o modo de cores

Para ajustar o nivel da retroiluminagao:

1.
2.
3.

Com o plotter cartogréafico ligado, prima e liberte o boto () Ligar/Desligar.

Seleccione Retroilumin.

Seleccionar uma opgéo para ajustar a retroiluminagéo:

+ Para permitir que o plotter cartografico ajuste automaticamente a retroiluminagéo baseada na luz
ambiente, seleccione Auto.

+ Para ajustar manualmente a retroiluminag&o, seleccione Cima ou Baixo, ou utilize o Botao
basculante.
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Para ajustar o modo de cores:

1.
2.
3.

Prima e liberte o botdo () Ligar/Desligar.
Seleccione Modo Dia/Noit.
Seleccione Cores diurnas, Cores nocturnas ou Auto.

Utilizar a funcionalidade Homem-ao-mar

Para marcar e navegar para uma localizagdo Homem-ao-mar (MOB):
1. Apartir de qualquer ecrd, prima MARK.

2. Seleccione Homem-ao-Mar.

3. Siga alinha colorida no ecra até ao local onde a
funcionalidade MOB foi activada.

_ . )
Para eliminar uma localizacédo MOB: comovan /e )
. e s . - . / LA e
1. Apartir do ecré inicial, seleccione Informagéo > g < \ 1; R
Usar Dados > Pontos. 2 {'”‘ e Vi

2. Seleccione a localizagdo MOB que pretende
eliminar. As localizagbes MOB estdo marcadas
com o simbolo [§.

: : . N d
2 > W00

3. Seleccione Rever > Eliminar. MOB (Homem-ao-Mar)

Utilizar ecras de combinacao

Para aceder e alterar combinag6es de ecra:
1. Opte por uma das seguintes opgdes para aceder ao ecra Editar Combinagao:

+ Anpartir do ecra Combinagdes, prima MENU e, em seguida, seleccione Alterar Combinagao.
+ Anpartir do ecra inicial, seleccione Combinagdes > Combo n/utilizado (se estiver disponivel).

2. Seleccione uma opgao para personalizar o ecra Combinagdes. Se possuir um cartdo SD
BlueChart® g2 Vision® ou estiver ligado a dispositivos de rede, tais como sonda e radar, havera
mais opgdes de ecréd de combinagao disponiveis.

+ Seleccione Fungdes para seleccionar o nimero de ecras de combinag&o.
+ Seleccione Disposigdo para alterar para disposi¢ao horizontal ou vertical.
+ Seleccione Barra dados para activar ou desactivar a barra de dados.

+ Seleccione uma opgdo numerada, tal como 1. Carta de Nav ou 2. Sonda no exemplo abaixo
para seleccionar o ecrd de combinag&o a visualizar.

Ecra de
combinagdo 1

Ecré de
combinagdo 2 ==

Barra dados = jremmen

Utilizar o teclado do GPSMAP série 4000

: Sensor de retroiluminagdo automatico—detecta a luz envolvente e
b permite o ajuste automatico da retroiluminagéo.

Alimentagao/Retroiluminagao—prima e mantenha premido para ligar ou
desligar plotter cartografico. Prima e liberte para ajustar a retroiluminagéo.

Amplitude (+/-)—prima para cima (+) e para baixo (-) para aumentar e
diminuir a escala do zoom do mapa.

Botéo basculante—prima para cima, para baixo, para a esquerda e para a
direita para mover o ponteiro do mapa e introduzir dados.

SELECT—oprima para confirmar mensagens e seleccionar itens.
MARK—para marcar a sua posigdo actual como um ponto de passagem.
MENU—prima para ver opgdes adicionais na maioria dos ecras.

HOME—prima em qualquer momento para regressar ao ecra inicial.

Teclado numérico (apenas 4010/4210/4012/4212)—introduza letras e
numeros nos campos em vez de utilizar o Botao basculante.

Teclas de fungdo—prima a tecla de fungao préxima da opgéo que
pretender visualizar para selecciona-la.

Ranhura para cartao SD—insira um cartdo SD BlueChart g2 Vision para
aceder a funcionalidades adicionais no seu plotter cartografico GPSMAP
série 4000. Insira um cartdo SD vazio para transferir dados de utilizador para
outros plotters cartograficos GPSMAP séries 4000/5000 ou para um PC.

Sugestoes e atalhos

* Prima HOME a partir de qualquer ecrd para regressar ao ecra inicial.

o Prima MENU a partir de qualquer um dos ecrés principais para aceder as defini¢des avangadas.

¢ Prima e liberte o () botdo Ligar/Desligar para ajustar a retroiluminagio e 0 modo de dia/noite.

Visite www.garmin.com para obter informagdes e documentagdo adicionais.

A Consulte o guia Informagdes Importantes de seguranga e do produto na embalagem do produto
quanto a avisos relativos ao produto e outras informagdes importantes.

Garmin®, o logotipo Gamin, GPSMAP®, BlueChart®, e g2 Vision® sdo marcas comerciais da Garmin Ltd. ou das suas subsidiarias,
sendo registadas nos EUA e noutros paises. Estas marcas ndo podem ser utilizadas sem a autorizagdo expressa da Garmin.
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