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Komma igang

| guiden Viktig sékerhets- och produktinformation, som
medféljer i produktférpackningen, finns viktig information och
produktvarningar.

Nar du anvander enheten forsta gangen utfor du de har
uppgifterna.

1 Ladda enheten (sidan 1).
2 Satt pa enheten (sidan 1).
3 Starta en runda (sidan 1).

Ladda enheten

Laddningsdockan innehaller en magnet. | vissa fall kan
magneter stéra viss medicinsk utrustning, bl.a. pacemakrar och
insulinpumpar. Hall laddningsdockan borta fran sadan
medicinsk utrustning.

Den har enheten innehaller ett litiumjonbatteri. | guiden Viktig
sékerhets- och produktinformation, som medfdljer i
produktférpackningen, finns viktig information och
produktvarningar.

MEDDELANDE

Laddningsdockan innehaller en magnet. | vissa fall kan
magneter skada viss elektronisk utrustning som harddiskar i
barbara datorer. Var forsiktig nar du anvander laddningsdockan
i narheten av elektronisk utrustning.

Forhindra korrosion genom att torka av kontakterna och det
omgivande omradet noggrant innan du laddar eller ansluter till
en dator.

1 Anslut USB-anden av kabeln till natadaptern eller en USB-
port pa datorn.

2 Anslut natadaptern till ett vanligt vagguttag.

3 Passa in kontakterna pa enhetens baksida med hallarna pa
laddningsfastet @.

Laddningsfastet ar magnetiskt och haller enheten pa plats.

Nar du ansluter enheten till en stromkalla slas enheten pa
och laddningsskarmen visas.

4 Ladda enheten helt.

Sla pa Approach-enheten

Forsta gangen du anvander enheten uppmanas du valja sprak.

OBS! Tidpunkt och datum stalls in automatiskt nar du ar
utomhus. Du kan ocksa stalla in det manuellt (sidan 3).
1 Hall POWER nedtryckt.

2 Valj sprak.

3 Starta en golfrunda (sidan 1).

Pekskarmstips

Enhetens pekskarm skiljer sig fran de flesta andra mobila
enheter. Pekskarmen har utformats sa att du kan anvanda den
med din fingertopp eller med handskar pa. Pekskarmen ar
optimerad for att forhindra oavsiktlig aktivering nar du spelar.

OBS! Du maste trycka eller svepa med fast tryck for att valja
objekt och byta sida. Du bor trana pa att anvanda pekskarmen
innan du spelar.

* Tryck pa pekskarmen om du vill bladdra genom sidorna.

« Valj = > Las skarm for att Iasa skarmen fran halvyn, layup
och dogleg, slagméatning eller trippmatarskarmen.

* Tryck pa pekskarmen och svep at vanster for att lamna
energisparlage eller for att 1asa upp skarmen.

»  Tryck pa pekskarmen for att bekrafta meddelanden.

+ Tryck langst upp och langst ned pa pekskarmen for att
bladdra genom menyer.

»  GOr ett pekskarmsval i taget.

Knappar

(@ |POWER/LIGHT | Valj for att sla pa bakgrundsbelysningen.
Hall nedtryckt om du vill sla pa eller stdnga av
enheten.
@ |MEASURE Valj om du vill mata ett slag.
® E Valj for att 6ppna menyn for den aktuella skarmen.
@ |SCORE Valj for att mata in ditt resultat for halet.
® ﬁ Valj for att aterga till foregaende skarm.
Ikoner
D Lag batterispanning.
-'-'- Totalt avstand ar méatning av avstand och tid.
‘ Larmet ar aktiverat.

Spela golf
Du kan inte borja spela golf férran enheten far satellitsignaler,
vilket kan ta 30-60 sekunder.
1 Valj = > Starta runda.
2 Valjen banailistan.

Vy over hal
Enheten visar det aktuella hal du spelar och gor automatiskt en
overgang nar du flyttar dig till ett nytt hal.

OBS! Som standard beradknar enheten avstandet till
framkanten, mitten och bakkanten pa greenen. Om du vet var
flaggan star kan du ange det mer exakt med hjalp av Greenvy
(sidan 2).

Komma igang
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Nummer pa aktuellt hal.

Avstand till greenens bakre del.

Avstand till greenens mitt.

Avstand till greenens framre del.

Par for halet.

Nasta hal.
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Foéregaende hal.

Visa greenen
Nar du spelar en match kan du titta ndrmare pa greenen och
flytta flaggan.

1 Starta spelet (sidan 1).
2 Valj= > Greenvy.
3 Dra M for att flytta flaggan.

Avstanden pa halvyskarmen uppdateras for att avspegla den
nya placeringen av flaggan. Placeringen av flaggan sparas
endast for aktuell runda.

Mata ett slag

Du kan mata langden for ett slag nar som helst.
1 Vaélj MEASURE.
2 Gatill bollen.

Avstanden aterstalls automatiskt nar du forflyttar dig till ett
nytt hal. Du kan halla MEASURE nedtryckt for att aterstalla
avstandet nar som helst.

Visa layup- och doglegavstand och sparade

platser

Du kan visa en lista med layup- och doglegavstand for par 4-
och par 5-hal. Sparade platser (sidan 2) visas ocksa pa den
har listan.

Fran halvyskarmen (sidan 1) valjer du skarmens mitt.
OBS! Avstanden tas bort fran listan nar du passerar dem.

Registrera resultat

Innan du borjar registrera resultat maste du starta en runda
(sidan 1).

1 Fran halvyskarmen (sidan 1) valjer du SCORE.

2 Om det behdvs véljer du = > Andra par for att andra par for
halet.

3 Valj == eller 4= for att ange resultatet.
Ditt totala resultat @ har uppdaterats.

/@7\
Par4 n\

4 Hall SCORE nedtryckt for att visa en lista Over resultaten for
alla hal.
Fran den har listan kan du valja vilket hal som helst och
andra resultatet for det halet.

Stalla in scoringmetod
Du kan andra vilken metod enheten anvander for att rakna
poang.
1 Valj ett alternativ:
e Om du haller pa att spela en runda, valj SCORE >
Scoring.
*  Om du inte spelar en runda, valj = > Instéllning >
Scoring.
2 Valj en scoringmetod.

Om Poédngbogey

Nar du valjer Poangbogey (sidan 2) tilldelas spelarna poang
baserat pa antalet slag i férhallande till par. Vid rundans slut
vinner den med flest poang. Enheten delar ut poang enligt
specifikation fran United States Golf Association.

OBS! Scorekortet for spel med Poangbogey visar poang i stallet
for slag.

Punkter Slag i forhallande till par ‘
0 2 eller fler 6ver

1 1 dver

2 Par

3 1 under

4 2 under

5 3 under

Visa scorekort pa dator
Du kan visa alla sparade scorekort pa datorn.

1 Anslut enheten till en USB-port pa datorn med hjalp av
laddningsdockan (sidan 1).

2 Enheten visas som en flyttbar enhet under Den har datorn pa
datorer med Windows® och som en volym pa skrivbordet pa
datorer med Mac®.

3 Oppna ScorecardViewer.html for att visa scorekort.

Spara en plats
Nar du spelar en runda kan du spara upp till fem platser pa
varje hal.

1 Sta pa den plats du vill spara.

OBS! Du kan inte spara en plats som ar langt ifran det nu
valda hélet.

2 Valj = > Spara plats.
3 Valj en beteckning for platsen.

Radera platser
Nar du spelar en runda kan du radera platser som sparats
tidigare for det aktuella halet.

Vilj = > Radera platser.

Anvanda trippmataren

Du kan anvanda trippmataren for att registrera avverkad tid och
stracka. Trippmataren startar och stoppar automatiskt nar du
startar eller avslutar en runda, men du kan ocksa starta och
stoppa den manuellt.

1 Valj= > Total distans for att visa eller starta trippmataren.
2 Valj ett alternativ:

- Valj = > Stang av for att stoppa trippmataren.

+ Valj = > Aterstill for att aterstalla tid och avstand till noll.

Spela golf



Anpassa enheten

Installningar

Valj = > Installning for att anpassa enhetsinstalliningar och
funktioner.

Ljud: Satter pa och stanger av ljud.

Skarm: Anger bakgrundsfargen till svart eller vit (sidan 3).
Scoring: Anger scoringmetod (sidan 2).

Tid: Anger tiden till automatisk eller manuell (sidan 3).
Format: Anger tidsformatet i 12 t eller 24 t.

Sprak: Anger sprak.

Enheter: Anger om avstand ska anges i yards eller meter.

Stalla in tid manuellt
Som standard stéalls tiden in automatiskt nar enheten soker efter
satellitsignaler.

1 Vaélj = > Instéllning > Tid > Manuell.
2 Valj == och == for att stélla in timme och minut.
3 Valj Fm eller Em.

Stélla in larmet

1 Valj = > Larminstéllningar.

2 Valj == och == for att stélla in timme och minut.

3 Valj Fm eller Em.

4 Valj En gang, Varje dag eller Vardagar.

Andra visningsfirg

Du kan andra bakgrundsfarg pa enheten.

1 Valj= > Instéllning > Skarm.

2 Valj ett alternativ:
« Valj Vit for att visa svart text mot vit bakgrund.
+ Valj Svart for att visa vit text mot svart bakgrund.

Bilaga

Skotsel av enheten

MEDDELANDE

Forvara inte enheten dar den kan utsattas for extrema
temperaturer eftersom det kan orsaka permanenta skador.

Anvand aldrig ett hart eller vasst féremal pa pekskarmen
eftersom den da kan skadas.

Anvand inte kemiska rengdrings- eller Idsningsmedel som kan
skada plastkomponenterna.

Rengodra enheten

1 Torka av enheten med en fuktad trasa med milt
rengoringsmedel.

2 Torka enheten torr.

Specifikationer

Batterityp
Batteriets livslangd

Litiumjon

Endast klocka: 4 veckor

Spela golf: 8 timmar

OBS! Den faktiska batteritiden for ett
fulladdat batteri beror pa hur mycket du
anvander GPS, bakgrundsbelysning och
energisparlage. Batteritiden minskar
ocksa om enheten utsatts for extremt
laga temperaturer.

Drifttemperaturomrade Fran -20 till 60 °C (fran -4 till 140 °F)
Laddningstemperaturomrade | Fran 5 till 40 °C (fran 40 till 104 °F)

\ Vattentalighet IPX7

Energisparlage

Efter en tids inaktivitet vaxlar enheten till energisparlage.
Enheten visar tid och datum men anvander inte GPS-
funktionen. Enheten gar inte ned i energisparlage om
trippmataren ar pa. Du kan valja en knapp eller trycka pa
skarmen och sedan svepa at vanster over skarmen for att
lamna energisparlaget.

Radera anvandardata

OBS! Med den har proceduren tar du bort all information du
sjalv har angett.

1 Hall POWER nedtryckt for att stdnga av enheten.
2 Hall SCORE nedtryckt och valj POWER.
3 Vvalj Ja.

Mer information

Du hittar mer information om produkten pa Garmin®
webbplatsen.

* Ga till www.garmin.com/intosports.
« Ga till www.garmin.com/learningcenter.

« Gatill http://buy.garmin.com eller kontakta din Garmin
aterforsaljare for information om tillbehdr och utbytesdelar.

Registrera enheten

Hjalp oss att hjalpa dig pa ett battre satt genom att fylla i var
onlineregistrering redan i dag.

+  Gatill http://my.garmin.com.
» Spara inkOpskvittot, i original eller kopia, pa ett sakert stalle.

Uppdatera programvara och banor

Innan du kan uppdatera enhetens programvara maste du hamta
Garmin CourseView Updater. G4 till www.garmin.com/support
/courseview_updater.html fér mer information.

1 Anslut enheten till en USB-port pa datorn med hjélp av
laddningsdockan (sidan 1).

2 Starta CourseView Updater.
3 FOlj instruktionerna pa skarmen.

Programlicensavtal

GENOM ATT ANVANDA ENHETEN GAR DU MED PA ATT
VARA BUNDEN AV VILLKOREN | FOLJANDE
PROGRAMVARULICENSAVTAL. DU BOR LASA IGENOM
DET HAR AVTALET NOGGRANT.

Garmin Ltd. och dess dotterbolag ("Garmin”) ger dig en
begransad licens foér anvandning av den programvara som ar
inbaddad i enheten ("Programvaran”) i binar koérbar form for
normal drift av produkten. Titeln, &ganderatten och de
immateriella rattigheterna i och for Programvaran tillhér Garmin
och/eller dess tredjepartsleverantorer.

Du accepterar att Programvaran tillhér Garmin och/eller dess
tredjepartsleverantdrer och ar skyddad enligt de
upphovsrattslagar som galler i USA samt enligt internationella
upphovsrattsdverenskommelser. Du bekraftar vidare att
strukturen pa, organisationen av och koden fér Programvaran,
som inte kallkoden tillhandahalls for, ar vardefulla
foretagshemligheter som tillhor Garmin och/eller dess
tredjepartsleverantdrer och att kdllkoden for Programvaran ar
en vardefull affarshemlighet som tillhor Garmin och/eller dess
tredjepartsleverantérer. Du intygar att du inte kommer att
dekompilera, demontera, andra eller bakatkompilera
Programvaran eller nagon del av den eller pa nagot annat satt
gbra om Programvaran eller nagon del av den till lasbar form
eller skapa nagot arbete som bygger pa Programvaran. Du

Anpassa enheten
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intygar ocksa att du inte kommer att exportera eller
aterexportera Programvaran till nagot land i strid med de
exportkontrollagar som galler i USA eller de exportkontrollagar
som galler i nagot annat tillampligt land.

4 Bilaga
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